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_ Rozdél si '5 kostek mezi

urcis, co.to pro tvou postavu znamend, ale ujisti se, Ze to

je néco, co stoji za to. Ke kazZdé vlastnosti pridej aspor f"

1 kostku.

Dej své postavé nezapomenutelné jmeno Bardské jmeéno. '

Ty vis, co tim myslim.

'Odolovd$ nesndzim tak dlouho, jak dlouho se
Pokazdy, kdyz jsi zranén nebo se cokoliv pokazi, ztratis
kousek svého tsmévu. Skrtni si jeden Zub tsmévu. Pokud
ti vypadnou vsechny Zuby, jsi vyrazen ze scény.
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Jsem nejlepsi v:

Kouzlim: & : 2 e he
Jsem dobrodruh bojuji’ci za: | '
Pést na oko v mém vzhledu je: |
Pést na oko v moji povaze je:

_ Mdj specidlni predmét je: £
Bytost, kterd mé vse naucila, je:"
Prisel jsem z:

Hleddm: S o
Moje Achillova pata je:

Mdj rival je:

A mize mé zvadlcovat tim, Ze:
Neustdle mdm problémy s: :

Dluzim laskavost: |
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ObtiZnost zdvisi na hrozbé. ReZisér hodi kostkami
a spocitd tspéechy:

1, 2k [ ], 3k [Obtizné],
4k [ 1, 5k [ I

Vysledek hodu 4 a vice je uspéch. Dej si pozor!

At se snaZis o cokoliv, potrebujes tolik
jich md.ReZisér, aby se ti akce povedla

, kolik

Hod' tolika kostkami, kolik je vlastnost, kterou chces
vyuZzit. Pridej 1 aZ 3 specidlni podle toho,
jak akci popises:

Tk [Pekne], 2k [ |

a3k[ 1.2 1.

- KaZdd Sestka, kterd padne na tvé UzZasné kostce, pfidd
jednu notu do tvé . KdyZ Osnova sestdvd
z péti not a ziskds Sestou, povedlo se ti uspét takovym
zplisobem, o kterém se bude jesté roky vyprdvét Siroko
daleko. Popis to!

 Pokud mds$ vice uspéchi neZ ReZisér, miZes pridat
pribéhu detaily. , samozrejmé. 1 detail za
1 uspéch. :

Pokud mds méné uspéchui nez ReZisér, pocet chybéjicich
uspéchd urdci, jak straslivé si . RezZisér odvypradvi
vysledek akce a ty navic ztratis Zub usmévu za kaZdy zby-
vajicici uspéch.

"‘Kazdd 1 na kostce vlastnosti je . Neztrat prilezi-
tost popsat, jak jsi to pokazil, protoZe za pékny trapas ti
muzy vraci Zuby usmévu. 1 Zub za 1 pékné popsany trapas.
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